~
A

UNILEAO

Centro Universitdario

PLANO DE DISCIPLINA

Curso Andlise e Desenvolvimento de Sistemas
Componente Curricular | Arquitetura e Organizagdo de Computadores
Carga horaria 80H/aula
Ano letivo 2019.1 Periodo/ semestre do 1° Semestre
curso
Docente responsavel Flavio Murilo de Carvalho Leal
EMENTA

Visdo geral dos computadores modernos. Evolugdo da arquitetura dos computadores. Légica Digital.
Sistemas de numeracao e aritmética binaria. Memoria e representagédo dos dados e instrugbes. Hierarquia de
memoria. Processador, ciclo de instru¢cdo, formatos, enderecamento e programacgdo em linguagem de
montagem. Dispositivos de entrada e saida. Sistemas de interconexao (barramentos). Interface e técnicas de
entrada e saida. Paralelismo ao nivel de instrugdo. Arquiteturas Paralelas.

CONTEUDOS

Unidade |

Historico dos computadores;

Conceitos de hardware e software.

Unidade Il

Sistemas numeéricos;
Medidas de dados;
Expressbdes algébricas;

Portas logicas.

Unidade Il

Arquiteturas de computadores;
Microcontroladores e microprocessadores;
UCP e ULA;

Instrugdes RISC e CISC;

Barramentos de entrada e saida.




UNILEAO

Centro Universitdario

~
A

Unidade IV
e Tipos de memoria;
e Enderecamento de meméria;
e Memoria cash;
e Memodria virtual.
Unidade V
e Gerenciamento de hardware pelo sistema;
e Comunicacao paralela;

e Comunicagao serial.

Objetivos da aprendizagem: competéncias e habilidades especificas do estudante na disciplina

COMPETENCIAS HABILIDADES
% Conhecer a evolugao dos computadores; s Conceituar a origem dos computadores;
% Analisar as bases numéricas; % Calcular operagdes com bases numéricas;
s Compreender a composi¢ao e funcionamento % Diferenciar os componentes de hardware;

dos diferentes tipos de memoria;
s Utilizar componentes de hardware para
% Conhecer os componentes do computador; elaboracao de protdtipos simples;

ol
ol

Conhecer o uso do paralelismo. Definir processamento paralelo.

Metodologia de Ensino

As aulas serdao desenvolvidas com base nos resultados obtidos por meio de avaliacdo diagnostica que sera
aplicada ao inicio da disciplina, bem como na maioria das atividades de toda a disciplina, por meio de
metodologias ativas (Gameficagao utilizando quizzes online ou jogos de interpretacdo com avanco de nivel
através da realizacao de desafios e técnicas de STEM para a elaboracao de protétipos com a reutilizacao de
hardware), onde diversas estratégias serdo empregadas para solucionar dificuldades apresentadas pela
turma. O aluno sera estimulado a analisar quais requisitos de hardware devem ser atendidos nas mais
diversas aplicagdes que podem ser desenvolvidas na sua carreira profissional.

DATA PLANO DE EXECUGAO DAS ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM PRE-REQUISITO

06.02.2018 Apresentacao da disciplina -

07.02.2018 Primeiros computadores -

13.02.2018 Programa armazenado -

14.02.2018 Computadores modernos -
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20.02.2018 Conceitos de hardware e software -
21.02.2018 Conceitos de hardware e software -
27.02.2018 Sistemas analdgicos e digitais -
28.02.2018 Bases numéricas (decimal e octal) -
07.03.2018 Bases numéricas (decimal e octal) -
13.03.2018 Bases numéricas (hexadecimal e binario) -
14.03.2018 Bases numéricas (hexadecimal e binario) -
20.03.2018 Medidas de dados -
21.03.2018 Expressdes algébricas e algebra de Boole -
27.03.2018 Expressbes algébricas e algebra de Boole -
28.03.2018 Expressdes algébricas e algebra de Boole -
03.04.2018 Portas l6gicas = -
04042018 | Porfas l6gicas | || \ T 1T = /\ / ﬁ\
10.04.2018...| RevisdoparaAV1 | | | * | [ / ) —‘\ \ \\~ ./
17.04.2018 Microcontroladores e microprocessadores -
24.04.2018 Microcontroladores e microprocessadores -
25.04.2018 Maquinas Von Neumann -
02.05.2018 Maquinas nao Von Neumann -
08.05.2018 Unidade Central de Processamento (UCP) e Unidade Légica -
Aritmética (ULA)
09.05.2018 Instrucdes CISC e RISC -
15.05.2018 Subsistemas de entrada e saida -
16.05.2018 Tipos de memoria -
22.05.2018 Tipos de memoria -
23.05.2018 Hierarquia de memorias -
29.05.2018 Enderecamento de memoria -
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30.05.2018 Memoria cache -

05.06.2018 Memoria virtual -

06.06.2018 Comunicacao paralela e serial -

12.06.2018 Reviséo para AV2 -

26.06.2018 Revisdo -

27.06.2018

03.07.2018

A execugdo das atividades pode, ainda que eventualmente, sofrer alguma alteragdo conforme
necessidades impostas por condigdes internas ou externas sem que prejudique a carga horaria e o0s
objetivos da disciplina.

Avaliacao: Descricdo do Processo Avaliativo da Disciplina

AV-1: A nota sera composta pela seguinte ponderagéo (~
. N [ BEEBEE ] O\
« 0 a 7 pontos: Prova escrita. w - A
* 0 a 3 pontos: Realizacdo de mini test erci i% balhos. | E‘ \ \

AV-2: A nota sera composta pela segu@e@pr}ﬂ?rﬁgﬁg ® \U‘ AIVEFrS] 1 ér‘ Flo
* 0 a 7 pontos: Prova escrita.

* 0 a 3 pontos: Realizagdo de mini testes, exercicios e trabalhos.

2% Chamada e AVF: Esta avaliagdo valera de 0 a 10 e ndo sera considerada qualquer outra pontuagao
adicional para composigéo da nota. Sendo que esta avaliagdo contemplara todo conteudo do semestre.

Descricao da Média:

M = [AV1 + (AV2*2)]/3

M >=7 ( Aprovacgao direta

M >=4 e M <7 ( Aluno com direito a prova final
M < 4 ( Reprovagao sem direito a prova final
Alunos que realizarem final:

MF = (M + NF)/ 2

MF >=5 e NF >= 5 ( Aluno aprovado na final
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MF >=5 e NF < 5 ( Aluno reprovado na final
MF <5 e NF > 5 ( Aluno reprovado na final
Legenda: M — Média

MF — Média Final

AV1 — Avaliagdo da Primeira Unidade

AV2 — Avaliagdo da Segunda Unidade

AVF — Avaliagao Final
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